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（2018 版） 

一、培养目标 

“计算机科学与技术”专业旨在培养德智体美劳全面发展，具有“四自”精神、公益意

识、创新能力、国际视野，掌握计算机学科的基本思维方法和计算机科学的基础知识、理论

与技术，具有较强的专业能力、实践能力和团队合作精神，能够在计算机与互联网行业、政

府部门和企事业单位等从事软件设计开发、数据分析管理、大数据处理应用等工作的知性高

雅的计算机应用型人才。 

二、培养要求 

本专业毕业生应具备的知识、能力和素养： 

1、 基本素质 

1.1 具有“自尊、自信、自立、自强”的“四自”精神、积极的人生态度、较强的社会

责任感和公益意识； 

1.2 品行端正、遵纪守法，能够认真履行岗位职责； 

1.3 掌握计算学科的基本思维方法和研究方法，具备良好的科学素养和研究探索意识，

以及严谨认真的工作态度。 

2、 知识结构 

2.1 掌握从事本专业工作所需的数学和自然科学知识，以及人文社会科学知识。  

2.2 系统掌握专业基础理论知识和专业知识，经历系统的专业实践，理解计算学科的基

本概念、知识结构、典型方法，建立数字化、算法、模块化与层次化等核心专业意识。 

2.3 理解软件工程思想，熟练掌握编程语言，熟悉主流的开发工具和开发框架。 

2.4 掌握大数据的获取、组织管理、分析处理与展示的基本方法。 

2.5 熟悉社会性别大数据的处理与应用方法。 

2.6 熟悉计算机系统原理与管理方法。 

2.7 了解本学科的发展现状和趋势。  

3、能力结构 

3.1 具备较强的程序设计能力、数据分析和信息处理能力； 

3.2 具备综合运用所掌握的知识、方法和技术解决信息工程领域的实际问题及对结果进行

分析的能力。 



3.3 具有运用现代信息技术获取新知识、新技术，持续提高自己的能力，以及技术更新的

初步能力和创新意识。  

3.4 具有初步的外语应用能力，能够阅读本专业的技术文档和外文材料。   

3.5 具有表达沟通能力、独立工作能力、人际交往能力和团队合作能力。 

三、专业核心课程 

计算机导论、程序设计基础、离散数学、数据结构、计算机组成原理、操作系统基础、

数据库原理、计算机网络原理、软件工程、算法分析与设计、面向对象程序设计、Linux 基

础、大数据技术原理与应用、机器学习与算法、NoSQL 数据库、数据可视化、Web 服务器开

发技术、移动应用程序设计等。 

四、学分与学时 

课堂教学总计 2608 学时，最低 158 学分。其中，通识教育课程模块 55 学分，课外创新

实践模块 3 学分；学科专业课程最低 100 学分，包括：学科平台课程 34 学分，专业基础课

程 14 学分，专业方向（含选修课程）31 学分，综合实践教学环节 21 学分。 

注：第 7 学期至少选修 2学分。 

五、学制与学位 

学制 4 年，弹性学习年限为 3-6 年，授予工学学士学位。 

六、课程体系构成 

 



七、教学计划：（见附件 1） 

八、主要实践性教学环节实施说明 

本专业实践教学环节主要包括以下几个方面：实验课程、课程设计、学年设计（学年论

文）、社会实践、毕业实习、毕业设计（毕业论文）、创新创业训练项目等。 

1、实验课程：包括软、硬件及系统实验。在学科平台课、专业基础课和专业方向性课

程中，除理论教学外，专业课程都设置了实验/上机实践内容。在教学大纲中要求体现出相应

教学内容的实践要求。 

2、课程设计：内容涉及一门或多门相关课程知识的综合应用，在课程结束后，以集中

实践方式实施。课程设计要求有具体的设计任务书，设计结束后学生需要提交设计报告和软

件作品。 

 3、学年设计（学年论文）和专业实训：完成有一定规模和复杂度的软件设计与开发，

是专业综合性实践，在小学期进行。学年设计安排在第 2 学年第四学期末，时间为 3周，以

夯实专业基础知识、拓展专业视野为目标。专业实训安排在第 3 学年第六学期末，时间为 4

周，实训内容与社会需求紧密结合，以提升工程应用能力为目标。均采用校企结合方式，根

据本专业人才培养要求，由校企双方共同制定实训内容和实训计划、指导学生完成实训任务。

实训结束后，学生需要提交软件设计作品，并撰写论文。考核成绩由实训成绩和论文成绩两

部分构成。 

4、毕业实习：安排在第 4学年第 7学期。毕业实习的目标是学生结合自己的就业意向，

自主选择单位进行工作实习，为毕业后的就业积累实际工作经验。 

5、毕业设计（毕业论文）：是学生在校的一次最重要的实践经历，能够较为全面地考

核学生对所学专业知识及技能的掌握和应用情况。安排在第 4 学年第 7 学期末至第 8 学期，

由各教研室组织教师命题，学生按一人一题进行选择；定题之后，指导教师下达任务书，学

生进行文献查阅和资料收集，提交开题报告、开展设计工作、撰写毕业论文及答辩准备。要

求学生用至少 8周的时间完成；教师与学生每周进行交流、对毕业设计（论文）全过程进行

控制；选题、开题、中期检查与论文答辩应有相应的文档。 

6、社会实践：安排在第 1 学年第 2 学期的暑假，由学生结合自身专业知识，自主选择

实践地点和实践工作。实践活动结束后，学生需要撰写实践报告。系部从中选择优秀实践个

人在系部实践大会上作交流汇报。 



7、创新创业训练项目：本专业积极鼓励学生参加各级各类创新创业项目。学生的创新

创业训练项目从项目申报到项目展开、结项，都有专业教师全程进行指导，以期达到项目预

期目标。 

九、培养要求（毕业要求）与课程体系对应矩阵：（见附件 2） 

十、附加说明 

1、专业特色模块：专业方向性课程中的“数据分析处理”模块，围绕社会学和女性学

领域中的数据问题，进行数据理解、数据收集、数据分析与处理，具有一定的跨学科性。 

2、专业英语：不单独设置课程，与专业课程的教学内容融合在一起，强调实用性和可

用性，在课程教学大纲中说明具体要求，并在课程考核中有所体现。 

3、计算机发展前沿讲座：计算机技术日新月异，为了紧跟发展前沿，将以讲座形式，

不定期举办。 



计算机科学与技术专业教学计划一览表 

 

 

 

 



 
 



 



 

注：实践教学周安排在第三、第四、第五、第六学期。有些集中实践的内容，可适当考

虑安排在实践教学周。 

  



培养要求（毕业要求）实现矩阵 

 


